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* Foldere og filer

* Et mer komplekst scenario, med masse
godsaker!

* I mappa 'kode' under uke6 er det kode
dere kan ta som utgangspunkt. Jeg vil
ikke legge inn endringer her, sa dere
vil 1kke fa trgbbel med git.




Dagens/ukens mal
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* Et mer avansert eksempel

— Endring ¢n plass ma medfere endringer et annet sted
— Enkelte endringer ulovlige, men hvordan sjekke!

— Ulike algoritmer for 4 lgse samme problem

— Objekter av type File ma kunne

— Rekursjon

— V1 forholder oss for forste gang til at File og Folder
begge er av type Object (1 findFirst(), sannsynligvis
neste gang)




g Hierarkiske data
— : : .o
»4 * En veldig vanlig form for assosiasjon
= — mappestruktur
— organisasjonsstruktur
— familietre

— grafikk (HTML, JavaFX, OpenGL)

* To viktige aspekter

— objekt kan kun vare inneholdt 1 ett objekt

— strukturen er ofte rekursiv, med ukjent antall nivaer

 Litt mer kinkig koding enn ellers...




Eksempel: Mappestruktur
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Eksempel: Mappestruktur
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o
Struktur parent | Folder
— Mapperkan inneholder —— String name
andre ma folders
pper parent

— Rot-mappa har ingen parent files

— Nederst 1 hierarkiet har vi filer File
String name

* Assosiasjoner og felt
— Folder:

» Folder parent
o List<Folder> folders
o List<File> files

— File

» Folder parent
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Eksempel: Mappestruktur

o Konstrukterer

« Metoder

parent | Folder
tar parent som argument S

String name
. . folders
File ma ha en parent parent
File trenger tilgang til Folder sin files-liste files
File
String name

toString(): gir path til fil

move: for a legge til/flytte/fjerne mapper
og filer

contains: sjekker om en fil eller mappe er
inni en mappe, uansett niva

findFirst og findAll: finn forste/alle fil(er)
med spesifikt navn (eller manster)




Opprettelse av elementer
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» Konstrukter tar inn navn og parent

— parent kan vaere null for mapper, sa en kan opprette rot-
mappa

— ma legge element til en evt. parent

 Problem

— Folder sin konstrukter kan legge nytt element til
folders-lista

— File sin konstrukter ma be sin parent om a legge seg til
files-lista
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«Kinkige» metoder

 File.toString() og Folder.toString() — returnere
stien fra rota til this-objektet (File eller Folder),
som en sammensetning av navnene med / mellom

* Folder.contains(Folder) — sier om mappe-
argumentet er inneholdt 1 this-objektet, uavhengig
av antall mapper 1 mellom, brukes til 4 unnga
sirkularitet

* Folder.findFirst og Folder.findAll — finner forste
eller alle mapper og filer med et gitt navn (evt.
base og endelse)




Eksempel: Mappestruktur
» String toString()
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— bygge opp en stor String, med parent | Eolder
segment fra hvert niva

folders String name

* Folder.toString() e
lnes
— ta parent sin toString() og legg til File
eget navn + “/”” bak String name

+ File.toString()

— ta parent sin toString() og legg til
eget navn bak




toString()
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e [terativ lgsning

— bygg opp en String bakenifra, ved 4 flytte en peker oppoveri
hierarkiet og hele tiden legge til mapp-navn og «/» foran

* Rekursiv losning

— be om toString() fra mappa this-objektet er inneholdt1 (hvis ikke
this-objektet er rota) og legg til «/» og this-objektets eget navn

parent parent parcent

parentl: Folder [P, P parentN: Folder

\ 4

File

toString()
toString()

toString()




Eksempel: Mappestruktur

» void move(Folder target) Folder
e String name
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— tre varianter 1 ett: add/move/remove

— ma unnga at fil eller mappe er 1 to
mapper samtidig File

— ma sikre konsistens mellom koblinger String name
begge veler




Folder.contains(Folder)
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e [terativ lgsning Folder

— naviger fra argumentet og oppover 1

hierarkiet inntil en kommer til rota
contains(arg)

— hvis en treffer pa this-objektet
underveis sa returneres true, cllers Contains(arg.parent)
blir resultatet false

* Rekursiv losning )

— returner true hvis argumentet er
samme objekt som this

— hvis argumentet er rota, returner
false, ellers kall rekursivt med Contains(arg”_.parent)
argumentets parent-mappe




findFirst og findAll
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e [terativ lgsning

— unaturlig, en ma sgke nedover og 1 bredden og trenger en stack

* Rekursiv lgsning

— enma gi giennom under-mappene og filen og sjekke navnene

— hvis en mi segke videre, si kall rekursivt pa under-mappene

e findFirst — returner sa snart en finner én match

« findAll — samle opp alle matchende mapper og filer
— trenger en hjelpemetode for a samle resultateti en og samme List
« findAll(String, List<Object>) // Object, siden en har biade File og Folder
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Folder.findFirst

public File findFirst(String base, String ext) {
// search among files
for (File file : files) {
String fileName = file.getName();
if (matchesFileName(base, ext, fileName)) {
returnfile;

}
}

// recurse into sub-folders
for (Folder folder : folders) {
File file = folder.findFirst(base, ext);
if (file 1= null) {
returnfile;
}
}

return null;

// helper method for matching file names
static boolean matchesFileName(String base, String ext, String fileName) {
return (base == null | | fileName.startsWith(base +".")) &&
(ext ==null | | fileName.endsWith("." + ext));
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Folder.findAll

public List<File> findAll(String base, String ext) {
List<File> result = new ArrayList<>();
findAll(base, ext, result);
returnresult;

private void findAll(String base, String ext, List<File> result) {
// add all files matching base and ext
for (File file : files) {
String fileName = file.getName();
if (matchesFileName(base, ext, fileName)) {
result.add(file);

}
}

// recurseinto sub-folders
for (Folder folder : folders) {
folder.findAllHelper(base, ext, result);

}




